Sartiléges et enchantements

~ Ordre M;y[m%tig_g/te ~

Acecro s Attirer gﬂuelqye chose

A 91/1 Amenti:  Faire A}J}Jnmitre de Ueau du bout de

SA Emguette magique
A lla[wmar A s  Ouvnr une }aarte verrouilléee

A myh]c iCﬂthm : grassir un aﬁjet

A 14%?1430! Dégngzr les Voies respiratoires { une

FETS onne

A Pﬂz?’ 11U 2 Lire un texte écrit A Uencre invisible




Assur q{ttﬂ : lim;aéc[wr Aux personnes alentours

{entendre une conversation en faisant bourdonner Leurs

oreilles

A’Ww{n kﬂdﬂ(&/ﬂt 2 Tuerquelgu'un

(Sort interdit dit imynn{annn}le)

AVIS:  Faire n}y}mm«ﬁtre des oiseAux

Blaclﬂmg s Coller la lanque au palass de quelqu’'vun

GVZZWPW‘!M& Sceller une ;Jarte

Confringe :  Faire exploser un obiet
9 7 :

(’/anfwm{a + Rendre confus quelguun

Crac ]7ﬂ«€{ﬂ17014m 1 Casser ou dechirer un a]ajat



Crache LimAace:  Faire cracher des limaces &
quelgu'un

Graql/ta C[wﬂ/ill&: Attacher les chevilles ensemble
Dafw{ia :  Creuser dans LA terre ou la roche

Dentesaviamento:  Faire pousser les dents de
9 4
quelgyun

Destructum :  Détruire quelque chose
D1fft14¢{0 : Couper quelgue Chose

Dissensium T Ouvnr un pAssAge secret

DM 1o Tmnsfarmer un a}jat en }aierre



,'Ecta;;lmmus r Décoller quelque chose

,El%StiCIAS t Sauter trés haut

Endoloris i Faire trés mal

(Sort interdit dit imynn{annn}lw

Enervatum : Mettre fin AUt 5artiléga de stu}aéfixim

;EFtSkEV : Saigner les ;Jetites blessures

,'Eriga v Monter une yetite structure

EvAnesco: Faire duparaitre quelgue chose

.EX’ PBC'L’V fﬂ«t?’ onum . Créer un Pwtmnus



,'Ex;aellimr mus ]Zem/m;er ﬂ/xel que chose, éjectar une

ou }ylusieurs ]myuettes mngiiues

,‘EX}?IAZSO : Kefwusser un a}jet pAT une ex}alasian
Faslamalle : Ranger des affaires dans une malle
Fera verta : Tmnsfarmer un AmimAal en verre A Vin
Finit: Arrbter un sort

Flnmﬁais: Faire un signe en feu

Fli}yem{a: ?étrifier quelqu ‘un }yam(pmt 7 secondes
IMPéd_iME%tﬂ: Faire tomber quelqu'un

Im};erium: Se fm’re obéir pAr gyeliu ‘un




(Sort interdit dit imynn{onnnﬁle)

Incarcerem: Faire sortir des cordes de sa ﬁnguette

mAqique

Incam{ia : Faare A}J}Jmmitre qu feu

Ima]n'lis * Immobiliser quelgu'un

Légilim&nﬂ Penétrer dans Lesprit {'un humain

LOCOMV‘{ZVT }7ﬂr1’ c{ﬂ«: Lever et fm're AVANCer un aﬁjet

ou quelgqu'un A quelques centimetres du sol

Lumos: Htuminer au bout de sa Bmguette

Lumussolem: Hluminer une }Jiéce



Ma]n’licar Uus: Neutraliser un sort d' immopbilisation
P

Morsmor 5(1’ e: Donner l’imfressian de mordre son

AdVersaire

Mutismus: Faire 17é7m7ar quelqu’un

Nox: Eteindre le bout de la ]m?uette maqigue
Oubliette: Faire tout oublier A quelqu'un
Ogulus TEPATO: Réparer des Lunettes

Petr 1f cus totalus: Fétrifier quelqu'un

FOT'{ITAS: Fﬂvﬁn’gyar un fartalain

(Objet qui permet d'aller dans le Liew que Uon souhaite)



Priorincanta: Kefm're le sort qu'on A affectué en

dernier
Fratega T Se ;aratéger de n'importe quel sort

Que ceverre d eAu se c[mnga en vVerre de

rhum : G[»MLger un verre d'edu en verre de rhum
Recurvite Nettoyer quelgue chose

]Zaa(u cto: Réduwire un a}jet

KEPWT (72 ]Zé})ﬁmzr un aﬁj&t

Ki;{iculu $1  Ridiculiser un épouvantard

(Créature se tmnsfarmﬂmt en notre Plus 7mm{a ;yaur)

KiCtTASCBMPT A . Renverser un aﬁjat




Ser PB%tﬂSOTti% : Créer un serpent
Stlencio:  Faire }aen(re la voix & quelqu’un

Soleil jm@illa mimosa que ce vilain rat en

j Aune soit : Trmnsfarmar un rat gris en tat jm/me
Sonorus:  Rendre sa voix plus puissante

Sou n{inMn :  Rendre quelqu'un sourd
51‘51/1?&](1:9( : Stu;aéfier quelqu'un

Tar Tﬁﬂtﬂ/llegf AL Faare danser les jMnT?es de
iuzl@t ‘Un

Wﬂ/((({iWﬂ/Si  Décoincer un al’:jat Aavec farce et

l'em/ayer A un endroit ;:récis



Wingardivm Leviosp :  Leverun objet



